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UNIT TESTEN MIT AUTOMATION STUDIO 

In der Steuerungsprogrammierung ist es derzeit üblich, die 
Software erst auf der Maschine zu testen. Das führt zu einigen 
gravierenden Problemen: Viele Fehler können so gar nicht entdeckt 
werden. Findet man sie dennoch, dauert es lange, bis man die 
Ursache des Fehlverhaltens herausfi ndet. Auch die lange Zeitspan-
ne zwischen Entwicklung und Fehlerbericht erhöht die Aufwände. 
Hier setzt Unit-Testen an. Entwickler testen während der Entwick-
lung den Code. So entsteht nicht nur gute Qualität, sondern auch 
wartbarer Code.

In diesem Training erarbeiten Sie praktisch die Konzepte und Best-
Practices des Unit-Testens in der Steuerungsprogrammierung auf 
Basis von Bernecker & Rainer Steuerungen. Die Theorie wird mit 
vielen praxisnahen Übungen ergänzt, die in der Programmierspra-
che C und C++ im Automation Studio umgesetzt werden.

Inhalt
  Grundlage des Unit-Testens

  Gute Unit-Tests schreiben

  Organisation der Unit-Tests

  Testentwurfsverfahren für effi ziente Testfälle

  Testbaren Code entwickeln

  Testgetriebene Software-Entwicklung

  Design des bestehenden Codes verbessern

Ziel
Als Steuerungsentwickler ist es Ihnen möglich, dass Sie lesbare 
und vertrauenswürdige Unit-Tests schreiben. Weiters sind Sie 
in der Lage, eine testbare und damit wartbare und verständliche 
Steuerungssoftware zu entwickeln.

Dauer: 2 Tage
Interaktivität: Training mit praktischen Übungen
Level: Basis
Voraussetzungen: Programmierkenntnisse in C bzw. C++,
IEC 61131-3 sowie B&R Automation Studio
Zielgruppe: Softwareentwickler, Tester, Testmanager


